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BEDIENUNGSANLEITUNG
Mikado
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Spielregeln

»  Der erste Spieler stellt alle Stébe geblndelt auf den Boden und lasst sie umfallen, so dass sie chaotisch
Ubereinanderliegen. Eine Wiederholung ist nach einem schlechten Wurf erlaubt.

»  Spieler Eins versucht nun nach und nach, einzelne Stébe aus dem Spielbereich zu entfernen, ohne dass sich dabei
andere Stabe bewegen durfen. Beim ersten Stab durfen nur die Finger den Stab berthren.

»  Wenn der Spieler bereits im Besitz eines Mikados ist, darf dieser jedoch als ,Helfer" benutzen und den anderen Stab z.B.
mit der Spitze wegrollen. Auch mit diesem Mikado darf kein anderer Stab bewegt werden.

»  Bewegt sich bei einem der Versuche ein zweiter Stab, ist der Spielzug fiir den jeweiligen Spieler beendet. Die erzielten
Punkte werden zusammengerechnet und notiert.

»  Nun ist der nachste Spieler an der Reihe.

»  Nach funf Runden hat der Spieler gewonnen, der die meisten Punkte gesammelt hat. Bei Gleichstand zweier Spieler,

gewinnt der, der die meisten Stabe besitzt, bei nochmaligem Gleichstand wird eine weitere Runde gespielt.

Die Stdbe haben farbige Kennzeichen, die verschiedenen Werten entsprechen:

NAME FARBCODE WERT ANZAHL
Mikado ohne Markierung 20 1
Mandarin blau-rot-blau 10 2

Bonzen rot-blau-rot-blau-rot 5 2
Samurai rot-gelb-blau 3 10

Kuli rot-blau 2 10

Somit gibt es insgesamt 100 Punkte.

WICHTIG:

Fir kleine Kinder nur unter Aufsicht geeignet.
Achtung, die Enden der Stabe sind spitz. VERLETZUNGSGEFAHR!
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